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1.1. CONCEPTOS B1.1. CONCEPTOS BÁÁSICOS.SICOS.

••InformaciInformacióónn
““todo aquello que a travtodo aquello que a travéés de nuestros sentidos penetra en nuestro s de nuestros sentidos penetra en nuestro 
sistema nervioso y produce un aumento de nuestros conocimientossistema nervioso y produce un aumento de nuestros conocimientos””

••ComunicaciComunicacióónn
““acto por el cual un individuo establece un contacto con otros quacto por el cual un individuo establece un contacto con otros que le e le 
permite intercambiar informacipermite intercambiar informacióónn””

••SSíímbolosmbolos
““representacirepresentacióón de la informacin de la informacióón que todo individuo involucrado en la n que todo individuo involucrado en la 
comunicacicomunicacióón deber ser capaz de interpretar correctamenten deber ser capaz de interpretar correctamente””

••InformInformááticatica
““ciencia que estudia el tratamiento automciencia que estudia el tratamiento automáático de la informacitico de la informacióón, es n, es 
decir, los instrumentos y mdecir, los instrumentos y méétodos que permiten automatizar todos que permiten automatizar 
determinadas tareas repetitivasdeterminadas tareas repetitivas””

44

1.1. CONCEPTOS B1.1. CONCEPTOS BÁÁSICOS.SICOS.

••Sistema de informaciSistema de informacióón o sistema informn o sistema informááticotico
““es aques aquéél que realiza algl que realiza algúún tratamiento de la informacin tratamiento de la informacióónn””
Dispone de datos de entrada, salida e intermedios (fijos y tempoDispone de datos de entrada, salida e intermedios (fijos y temporales).rales).

••ProgramaPrograma
Describe cDescribe cóómo elaborar los datos en el sistema informmo elaborar los datos en el sistema informáático.tico.
EstEstáá almacenado en el sistema informalmacenado en el sistema informáático.tico.
Contiene un conjunto de instrucciones.Contiene un conjunto de instrucciones.
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1.1. CONCEPTOS B1.1. CONCEPTOS BÁÁSICOS.SICOS.

••TelecomunicaciTelecomunicacióónn
““toda transmisitoda transmisióón, emisin, emisióón o recepcin o recepcióón de signos, sen de signos, seññales, imales, imáágenes, genes, 
sonidos o informaciones de cualquier tipo que se transmiten por sonidos o informaciones de cualquier tipo que se transmiten por hilos, hilos, 
medios medios óópticos, radioelpticos, radioelééctricos u otros sistemas electromagnctricos u otros sistemas electromagnééticosticos””

••Red de transmisiRed de transmisióón de datosn de datos
““estructura formada por medios festructura formada por medios fíísicos (dispositivos reales) y medios sicos (dispositivos reales) y medios 
llóógicos (programas de transmisigicos (programas de transmisióón y control) desarrollada para n y control) desarrollada para 
satisfacer las necesidades de comunicacisatisfacer las necesidades de comunicacióón de un n de un áárea geogrrea geográáficafica””
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1.1. CONCEPTOS B1.1. CONCEPTOS BÁÁSICOS.SICOS.

••Problemas de una red de comunicaciones.Problemas de una red de comunicaciones.

––La seLa seññal recibida por el receptor es la suma de la seal recibida por el receptor es la suma de la seññal enviada por el al enviada por el 
emisor memisor máás una componente de ruido (debido a la circulacis una componente de ruido (debido a la circulacióón a travn a travéés s 
de la red.de la red.
••Necesidad de mecanismos de detecciNecesidad de mecanismos de deteccióón y control de errores.n y control de errores.

––Una red de transmisiUna red de transmisióón de datos no estn de datos no estáá formada formada úúnicamente por el nicamente por el 
medio de transmisimedio de transmisióón. Hay que organizar toda la estructura cuando n. Hay que organizar toda la estructura cuando 
existe una gran cantidad de usuarios.existe una gran cantidad de usuarios.
••Necesidad de mecanismos que establezca comunicaciones entre Necesidad de mecanismos que establezca comunicaciones entre 
los usuarios.los usuarios.
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1.1. CONCEPTOS B1.1. CONCEPTOS BÁÁSICOS.SICOS.

••Elementos de una red de comunicaciones.Elementos de una red de comunicaciones.
––Sistema de transmisiSistema de transmisióón.n.

Estructura bEstructura báásica que soporta el transporte de las sesica que soporta el transporte de las seññales por la red.ales por la red.

––Sistema de conmutaciSistema de conmutacióón.n.
Mecanismo que permite el encaminamiento de la informaciMecanismo que permite el encaminamiento de la informacióón por la red. n por la red. 
Normalmente un medio limitado, compartido por emisores y receptoNormalmente un medio limitado, compartido por emisores y receptores.res.

––Sistema de seSistema de seññalizacializacióón.n.
Sistema de inteligencia distribuido por la red que sincroniza toSistema de inteligencia distribuido por la red que sincroniza todos los dos los 
recursos existentes mediante el envrecursos existentes mediante el envíío de seo de seññales de control.ales de control.
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1.1. CONCEPTOS B1.1. CONCEPTOS BÁÁSICOS.SICOS.

••Red de computadoras.Red de computadoras.

Es el conjunto de ordenadores que poseen dos caracterEs el conjunto de ordenadores que poseen dos caracteríísticas sticas 
diferenciadoras:diferenciadoras:

––Se encuentran interconectadas mediante algSe encuentran interconectadas mediante algúún medio de transmisin medio de transmisióón n 
(es decir, pueden intercambiar informaci(es decir, pueden intercambiar informacióón).n).

––Son autSon autóónomas, es decir, tienen cierta potencia de cnomas, es decir, tienen cierta potencia de cáálculo (pueden lculo (pueden 
realizar procesado de datos) y no son controladas por otras realizar procesado de datos) y no son controladas por otras 
computadoras centrales.computadoras centrales.
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1.2. COMUNICACI1.2. COMUNICACIÓÓN DE DATOS.N DE DATOS.

••Conceptos (partes de un ordenador)Conceptos (partes de un ordenador)

––Hardware (dispositivos)Hardware (dispositivos)
Elementos fElementos fíísicos (visibles y tangibles).sicos (visibles y tangibles).

––Software (programas)Software (programas)
Elementos lElementos lóógicos (no tangibles).gicos (no tangibles).
Constan de informaciConstan de informacióón (datos) y operaciones para manipular esos n (datos) y operaciones para manipular esos 
datos.datos.
Se almacenan en la memoria del ordenador.Se almacenan en la memoria del ordenador.
FunciFuncióón principal: Controlar los dispositivos.n principal: Controlar los dispositivos.
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1.2. COMUNICACI1.2. COMUNICACIÓÓN DE DATOS.N DE DATOS.

¿¿CCóómo comunicar varios ordenadores? Mediante una red de mo comunicar varios ordenadores? Mediante una red de 
transmisitransmisióón de datos formada por:n de datos formada por:

––Terminales.Terminales.
Ordenadores, telOrdenadores, telééfonos, fonos, …… Determinan la naturaleza de la informaciDeterminan la naturaleza de la informacióón a n a 
transmitir (voz, datos, transmitir (voz, datos, ……).).

––Dispositivos de red.Dispositivos de red.
Conjunto de elementos fConjunto de elementos fíísicos que hacen posible la comunicacisicos que hacen posible la comunicacióón n 
entre el terminal emisor y el receptor.entre el terminal emisor y el receptor.

––Canal de comunicacionesCanal de comunicaciones. El medio por el que circula la informaci. El medio por el que circula la informacióón.n.
––Elementos de interconexiElementos de interconexióónn. Interconectan los terminales de la red y . Interconectan los terminales de la red y 
seleccionan el mejor camino para que circule la informaciseleccionan el mejor camino para que circule la informacióón.n.
––Adaptadores de redAdaptadores de red. Encargados de convertir el formato de . Encargados de convertir el formato de 
informaciinformacióón de los terminales (sen de los terminales (seññales elales elééctricas) a el formato usado ctricas) a el formato usado 
por la red (sepor la red (seññales elales elééctricas, ondas de radio, etc.).ctricas, ondas de radio, etc.).

––Programas de red.Programas de red.
Controlan el funcionamiento de la red para hacerla mControlan el funcionamiento de la red para hacerla máás fiable.s fiable.
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1.2. COMUNICACI1.2. COMUNICACIÓÓN DE DATOS.N DE DATOS.

••Servicios y protocolosServicios y protocolos

––Los Los servicios de comunicacionesservicios de comunicaciones ofrecidos por una red de transmisiofrecidos por una red de transmisióón n 
de datos siguen unos protocolos bien establecidos y estandarizadde datos siguen unos protocolos bien establecidos y estandarizados. Si os. Si 
una red desea auna red desea aññadir una funcionalidad concreta, se deberadir una funcionalidad concreta, se deberáá
comprobar si ya posee el protocolo adecuado o hay que acomprobar si ya posee el protocolo adecuado o hay que aññadirlo.adirlo.

––Un Un protocolo de redprotocolo de red define las normas a seguir a la hora de transmitir define las normas a seguir a la hora de transmitir 
informaciinformacióón (Ej. velocidad de transmisin (Ej. velocidad de transmisióón, tipo de informacin, tipo de informacióón, formato n, formato 
de los mensajes, de los mensajes, ……).).

––Ejemplo: Ejemplo: ““Sistema telefSistema telefóóniconico””
••Servicios: transmisiServicios: transmisióón de voz, de datos, llamada en espera, a tres, n de voz, de datos, llamada en espera, a tres, ……
••Protocolo: descolgar telProtocolo: descolgar telééfono, comprobar si hay lfono, comprobar si hay líínea, marcar nnea, marcar núúmero, mero, 
esperar tono, hablar y colgar.esperar tono, hablar y colgar.
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1.2. COMUNICACI1.2. COMUNICACIÓÓN DE DATOS.N DE DATOS.

••Servicios bServicios báásicos de una red de comunicacisicos de una red de comunicacióón:n:

––TransmisiTransmisióón de vozn de voz..
Servicio bServicio báásico desde los inicios de las redes de comunicacisico desde los inicios de las redes de comunicacióón.n.

––TransmisiTransmisióón de datosn de datos..
InformaciInformacióón variada: bloques de datos de reducido taman variada: bloques de datos de reducido tamañño, datos o, datos 
esporesporáádicos, bloques de datos de gran tamadicos, bloques de datos de gran tamañño, vo, víídeo digital, deo digital, ……
TendenciaTendencia: integraci: integracióón de servicios en una sola red.n de servicios en una sola red.
DificultadDificultad: todas las redes disponen de una capacidad de : todas las redes disponen de una capacidad de 
transmisitransmisióón limitada.n limitada.

––Establecimiento de la llamadaEstablecimiento de la llamada..
Fundamental en la mayorFundamental en la mayoríía de redes pero no para todos los a de redes pero no para todos los 
servicios (servicios (ej.ej. envenvíío o smssms).).

––TarificaciTarificacióónn..
Redes pRedes púúblicas, no privadas.blicas, no privadas.
Mide el grado de utilizaciMide el grado de utilizacióón para la facturacin para la facturacióón.n.
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••Titularidad o propiedad de la redTitularidad o propiedad de la red

––Redes dedicadasRedes dedicadas
Sus lSus lííneas de comunicacineas de comunicacióón son disen son diseññadas e instaladas por el adas e instaladas por el 
usuario o administrador, o bien, alquiladas a compausuario o administrador, o bien, alquiladas a compañíñías de as de 
comunicacicomunicacióón para uso exclusivo.n para uso exclusivo.
Uso exclusivo (Uso exclusivo (ej.ej. aula de informaula de informáática).tica).

––Redes compartidasRedes compartidas
Sus lSus lííneas de comunicacineas de comunicacióón soportan informacin soportan informacióón de diferentes n de diferentes 
usuarios.usuarios.
Redes de servicio pRedes de servicio púúblico ofertadas por compablico ofertadas por compañíñías de as de 
telecomunicaciones bajo alquiler.telecomunicaciones bajo alquiler.
Uso compartido (Ej. red de telefonUso compartido (Ej. red de telefoníía fija o ma fija o móóvil, RDSI, redes de vil, RDSI, redes de 
fibra fibra óóptica, ptica, ……))
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••TopologTopologíía (forma de interconectar nodos o usuarios) Ia (forma de interconectar nodos o usuarios) I

––Malla.Malla.
InterconexiInterconexióón total de todos los nodos.n total de todos los nodos.
Ventaja, si una ruta falla, se puede seleccionar otra.Ventaja, si una ruta falla, se puede seleccionar otra.
Utiliza mucho cable, costoso.Utiliza mucho cable, costoso.

––Estrella.Estrella.
Los equipos se conectan a un nodo central, con funciones de Los equipos se conectan a un nodo central, con funciones de 
distribucidistribucióón, conmutacin, conmutacióón y control.n y control.
Si el nodo central falla inutiliza toda la red.Si el nodo central falla inutiliza toda la red.

––Bus.Bus.
Utiliza un Utiliza un úúnico cable para conectar los equipos.nico cable para conectar los equipos.
ConfiguraciConfiguracióón que menos cable utiliza.n que menos cable utiliza.
Si falla algSi falla algúún enlace la red deja de funcionar.n enlace la red deja de funcionar.
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••TopologTopologíía (forma de interconectar nodos o usuarios) IIa (forma de interconectar nodos o usuarios) II

––ÁÁrbol.rbol.
Estructura jerEstructura jeráárquica. Poco utilizada.rquica. Poco utilizada.
Si falla un nodo deja a un conjunto de nodos incomunicados.Si falla un nodo deja a un conjunto de nodos incomunicados.

––Anillo.Anillo.
Todos los nodos estTodos los nodos estáán conectados a una n conectados a una úúnica vnica víía con sus dos a con sus dos 
extremos unidos.extremos unidos.
Si falla algSi falla algúún enlace la red deja de funcionar.n enlace la red deja de funcionar.

––Irregular.Irregular.
Cada nodo deber estar conectado, como mCada nodo deber estar conectado, como míínimo, por un enlace.nimo, por un enlace.
La mLa máás utilizada en redes amplias.s utilizada en redes amplias.
Permite la bPermite la búúsqueda de rutas alternativas.squeda de rutas alternativas.
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••Ejemplos de topologEjemplos de topologííasas
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••TopologTopologíía de red frente a Conexia de red frente a Conexióón de equiposn de equipos

––La topologLa topologíía de una red tiene que ver con la manera en la que esta de una red tiene que ver con la manera en la que estáán n 
conectados los equipos, y tambiconectados los equipos, y tambiéén la forma en la que se envn la forma en la que se envíía la a la 
informaciinformacióón.n.

––En una topologEn una topologíía en bus o anillo, la informacia en bus o anillo, la informacióón se envn se envíía a todos los a a todos los 
equipos.equipos.

––En el resto de topologEn el resto de topologíías, la informacias, la informacióón se envn se envíía solamente al a solamente al 
destinatario, quizdestinatario, quizáás atravesando equipos intermedios. Los equipos s atravesando equipos intermedios. Los equipos 
intermedios deben decidir por dintermedios deben decidir por dóónde enviar la informacinde enviar la informacióón.n.

––Muchas veces los equipos intermedios, para simplificar, envMuchas veces los equipos intermedios, para simplificar, envíían la an la 
informaciinformacióón a todos los equipos conectados, por lo que la n a todos los equipos conectados, por lo que la topologtopologíía a 
ffíísicasica es una cosa y la es una cosa y la topologtopologíía la lóógicagica otra distinta.otra distinta.
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••Transferencia de informaciTransferencia de informacióón (I)n (I)

TTéécnica empleada para pasar informacicnica empleada para pasar informacióón desde origen a destino. Depende de n desde origen a destino. Depende de 
la topologla topologíía de red ya que algunas comparten el mismo ma de red ya que algunas comparten el mismo méétodo.todo.

––Redes conmutadas (punto a punto)Redes conmutadas (punto a punto)
Emisor selecciona el receptor y la red habilita la conexiEmisor selecciona el receptor y la red habilita la conexióón. Pueden existir n. Pueden existir 
varios caminos candidatos y pueden ser de uso exclusivo o no.varios caminos candidatos y pueden ser de uso exclusivo o no.

••ConmutaciConmutacióón de circuitosn de circuitos
Camino Camino úúnico dedicado. La ruta se establece durante el proceso de nico dedicado. La ruta se establece durante el proceso de 
comunicacicomunicacióón y al final se libera. La informacin y al final se libera. La informacióón se envn se envíía a ííntegra de ntegra de 
origen a destino.origen a destino.

Establecimiento de la conexiEstablecimiento de la conexióón.n.
Transferencia de la informaciTransferencia de la informacióón.n.
LiberaciLiberacióón de la informacin de la informacióón.n.
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••Transferencia de informaciTransferencia de informacióón (II)n (II)

••ConmutaciConmutacióón de paquetesn de paquetes
El mensaje a enviar se divide en fragmentos (paquetes).El mensaje a enviar se divide en fragmentos (paquetes).
Los paquetes almacenan parte de la informaciLos paquetes almacenan parte de la informacióón a transmitir, n a transmitir, 
informaciinformacióón de control y direcciones origen y destino.n de control y direcciones origen y destino.

••ConmutaciConmutacióón de mensajesn de mensajes
Similar a la conmutaciSimilar a la conmutacióón de paquetes pero la informacin de paquetes pero la informacióón en un n en un úúnico nico 
mensaje.mensaje.

––Redes de difusiRedes de difusióón (multipunto)n (multipunto)
Un equipo o nodo envUn equipo o nodo envíía la informacia la informacióón a todos los nodos y es el n a todos los nodos y es el 
destinatario el encargado de seleccionar y captar esa informacidestinatario el encargado de seleccionar y captar esa informacióón.n.
Condicionada por la topologCondicionada por la topologíía de la red, debe haber un a de la red, debe haber un úúnico camino nico camino 
compartido por todos los nodos (bus, anillo o enlaces de ondas dcompartido por todos los nodos (bus, anillo o enlaces de ondas de radio).e radio).
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••LocalizaciLocalizacióón geogrn geográáfica (I)fica (I)

––Subred o segmento de redSubred o segmento de red
Formado por un conjunto de estaciones que comparten el mismo medFormado por un conjunto de estaciones que comparten el mismo medio io 
de transmiside transmisióón.n.
Limitado en espacio a un departamento, aula o habitaciLimitado en espacio a un departamento, aula o habitacióón.n.
Es la red de comunicaciones mEs la red de comunicaciones máás peques pequeñña y todas las redes esta y todas las redes estáán n 
formadas por la uniformadas por la unióón de varios segmentos.n de varios segmentos.

––Red de Red de áárea local (LAN o rea local (LAN o Local Local AreaArea NetworkNetwork))
Uno o varios segmentos conectados mediante dispositivos especialUno o varios segmentos conectados mediante dispositivos especiales.es.
No suele sobrepasar un edificio o incluso una habitaciNo suele sobrepasar un edificio o incluso una habitacióón.n.

––Red de campusRed de campus
Se extiende a otros edificios dentro de un mismo campus o polSe extiende a otros edificios dentro de un mismo campus o políígono gono 
industrial.industrial.
Cada edificio se conecta a un tendido de cable principal.Cada edificio se conecta a un tendido de cable principal.
Generalmente la empresa es propietaria del terreno por el que seGeneralmente la empresa es propietaria del terreno por el que se extiende extiende 
el cable y tiene libertad para instalar el cableado sin solicitael cable y tiene libertad para instalar el cableado sin solicitar permisos r permisos 
especiales.especiales.
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1.3. CLASIFICACI1.3. CLASIFICACIÓÓN DE LAS REDES N DE LAS REDES 
LOCALES.LOCALES.

••LocalizaciLocalizacióón geogrn geográáfica (II)fica (II)

––Red de Red de áárea metropolitana (MAN o rea metropolitana (MAN o Metropolitan Metropolitan AreaArea NetworkNetwork))
Establecida dentro de una misma ciudad y sujeta a regulaciones lEstablecida dentro de una misma ciudad y sujeta a regulaciones locales.ocales.
Consta de varios recursos pConsta de varios recursos púúblicos y privados (telefonblicos y privados (telefoníía local, sistema de a local, sistema de 
microondas locales, fibra microondas locales, fibra óóptica enterrada, ptica enterrada, ……).).
Una empresa local construye y mantiene la red y la pone a disposUna empresa local construye y mantiene la red y la pone a disposiciicióón del n del 
ppúúblico. blico. 

––Red de Red de áárea extensa (WAN o rea extensa (WAN o Wide Wide AreaArea NetworkNetwork) y redes globales.) y redes globales.
Abarcan varias ciudades, regiones o paAbarcan varias ciudades, regiones o paííses.ses.
Enlaces WAN ofrecidos por empresas de telecomunicaciones pEnlaces WAN ofrecidos por empresas de telecomunicaciones púúblicas o blicas o 
privadas que utilizan enlaces de microondas, fibra privadas que utilizan enlaces de microondas, fibra óóptica o vptica o víía sata satéélite.lite.
Actualmente el mActualmente el méétodo empleado para conectar una WAN utiliza ltodo empleado para conectar una WAN utiliza lííneas neas 
teleftelefóónicas para ofrecer un servicio mnicas para ofrecer un servicio máás rs ráápido.pido.
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1.4. NORMALIZACI1.4. NORMALIZACIÓÓN Y ORGANISMOS.N Y ORGANISMOS.

••La primeras redes (comerciales y militares) utilizaban sus propiLa primeras redes (comerciales y militares) utilizaban sus propias normas as normas 
de disede diseñño y funcionamiento.o y funcionamiento.
••Problemas:Problemas:

––Sistemas de transmisiSistemas de transmisióón incompatibles.n incompatibles.
––Gastos para deshacerse de lo instalado y montar redes nuevas.Gastos para deshacerse de lo instalado y montar redes nuevas.
––Equipos capaces de convertir y adaptar seEquipos capaces de convertir y adaptar seññales entre redes ales entre redes 
(demasiado costoso).(demasiado costoso).

••Necesidad de definir normas estandarizadas para coordinar fabricNecesidad de definir normas estandarizadas para coordinar fabricantes y antes y 
proveedores.proveedores.
••Tipos de normas:Tipos de normas:

––EstEstáándares ndares de facto (de hecho)de facto (de hecho): est: estáándares que simplemente ndares que simplemente 
aparecieron y se impusieron en el mercado por su extensa utilizaaparecieron y se impusieron en el mercado por su extensa utilizacicióón. n. 
Ejemplos: PC de IBM o el SO Unix.Ejemplos: PC de IBM o el SO Unix.
––EstEstáándares ndares de jure (por ley)de jure (por ley): est: estáándares formales y legales acordados ndares formales y legales acordados 
por algpor algúún organismo de estandarizacin organismo de estandarizacióón autorizado.n autorizado.



12

2323

1.4. NORMALIZACI1.4. NORMALIZACIÓÓN Y ORGANISMOS.N Y ORGANISMOS.

••Organizaciones internacionales (I):Organizaciones internacionales (I):

––ITU (UniITU (Unióón Internacional de Telecomunicaciones)n Internacional de Telecomunicaciones)
OrganizaciOrganizacióón de las Naciones Unidas.n de las Naciones Unidas.
Realiza recomendaciones tRealiza recomendaciones téécnicas sobre telcnicas sobre telééfono, telfono, teléégrafo e grafo e 
interfaces de comunicaciinterfaces de comunicacióón de datos.n de datos.

ITUITU--R sector de radiocomunicaciones.R sector de radiocomunicaciones.
ITUITU--D sector de desarrollo.D sector de desarrollo.
ITUITU--T sector de telecomunicaciones.T sector de telecomunicaciones.

––ISO (OrganizaciISO (Organizacióón Internacional de Normalizacin Internacional de Normalizacióón)n)
OrganizaciOrganizacióón voluntaria no gubernamental.n voluntaria no gubernamental.
Modelo OSI y protocolos para varios niveles de ese modelo.Modelo OSI y protocolos para varios niveles de ese modelo.
TambiTambiéén trabaja en otros campos (n trabaja en otros campos (ej.ej. ISO9000 gestiISO9000 gestióón calidad).n calidad).

2424

1.4. NORMALIZACI1.4. NORMALIZACIÓÓN Y ORGANISMOS.N Y ORGANISMOS.

••Organizaciones internacionales (II):Organizaciones internacionales (II):

––ANSI (Instituto Americano de Normas Nacionales)ANSI (Instituto Americano de Normas Nacionales)
AsociaciAsociacióón con fines no lucrativos formada por fabricantes, usuarios, n con fines no lucrativos formada por fabricantes, usuarios, 
compacompañíñías y compaas y compañíñías de comunicaciones.as de comunicaciones.
Representante estadounidense de ISO.Representante estadounidense de ISO.

––IEEE (Instituto de Ingenieros ElIEEE (Instituto de Ingenieros Elééctricos y Electrctricos y Electróónicos)nicos)
La mayor organizaciLa mayor organizacióón internacional sin n internacional sin áánimo de lucro formada por nimo de lucro formada por 
profesionales de las nuevas tecnologprofesionales de las nuevas tecnologíías.as.
Publica revistas y prepara conferencias.Publica revistas y prepara conferencias.
Elabora estElabora estáándares para la ingenierndares para la ingenieríía ela elééctrica y computacictrica y computacióón.n.

––IETF (Grupo de trabajo en IngenierIETF (Grupo de trabajo en Ingenieríía de Internet)a de Internet)
OrganizaciOrganizacióón que desarrolla estn que desarrolla estáándares sobre protocolos para Internet.ndares sobre protocolos para Internet.
Sus acuerdos aparecen en documentos denominados RFC (Sus acuerdos aparecen en documentos denominados RFC (RequestRequest ForFor
CommentsComments).).
Arquitectura TCP/IP definida en estos RFC.Arquitectura TCP/IP definida en estos RFC.
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1.4. NORMALIZACI1.4. NORMALIZACIÓÓN Y ORGANISMOS.N Y ORGANISMOS.

••Organizaciones internacionales (III):Organizaciones internacionales (III):

––ICANN (CorporaciICANN (Corporacióón de Internet para la Asignacin de Internet para la Asignacióón de Nombres y n de Nombres y 
NNúúmeros)meros)

OrganizaciOrganizacióón sin n sin áánimo de lucro. Su funcinimo de lucro. Su funcióón principal consiste en n principal consiste en 
mantener un registro central de nmantener un registro central de núúmeros asociados con los protocolos de meros asociados con los protocolos de 
Internet, ademInternet, ademáás de los nombres de dominios y direcciones de esta red.s de los nombres de dominios y direcciones de esta red.

––W3C (Consorcio de la World Wide Web)W3C (Consorcio de la World Wide Web)
Organismo encargado de producir estOrganismo encargado de producir estáándares para todas las tecnologndares para todas las tecnologíías as 
que engloba la WWW.que engloba la WWW.
Publica documentos denominados Recomendaciones del Consorcio sobPublica documentos denominados Recomendaciones del Consorcio sobre re 
nuevos estnuevos estáándares que son distribuidos entre fabricantes y ndares que son distribuidos entre fabricantes y 
desarrolladores (desarrolladores (ej.ej. HTML, CSS, XML, HTML, CSS, XML, ……).).

––Open GroupOpen Group
Ofrece estOfrece estáándares abiertos y neutrales para la industria informndares abiertos y neutrales para la industria informáática.tica.
Ej. Single Unix Ej. Single Unix SpecificationSpecification..

2626

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••El proceso de informaciEl proceso de informacióón conlleva que un ordenador debe ser capaz de n conlleva que un ordenador debe ser capaz de 
poder representar los datos mediante algpoder representar los datos mediante algúún mn méétodo que resulte factible.todo que resulte factible.

••Problemas de diseProblemas de diseñño:o:
––Poder representar cualquier tipo de informaciPoder representar cualquier tipo de informacióón (nn (núúmeros, letras, meros, letras, 
palabras, spalabras, síímbolo, mbolo, ……).).
––Ser compatible con la tecnologSer compatible con la tecnologíía existente (circuitos electra existente (circuitos electróónicos).nicos).
––Representar Representar ununíívocamentevocamente la informacila informacióón (sin confusiones).n (sin confusiones).

••Primeros ordenadores utilizaban vPrimeros ordenadores utilizaban váálvulas de vaclvulas de vacíío, funcionaba como un o, funcionaba como un 
interruptor, deja pasar corriente o la corta, esto conlleva dos interruptor, deja pasar corriente o la corta, esto conlleva dos posibles posibles 
estados. Los circuitos integrados actuales utilizados para la coestados. Los circuitos integrados actuales utilizados para la construccinstruccióón de n de 
ordenadores trabajan de la misma forma.ordenadores trabajan de la misma forma.

••El 0 y el 1 representan los dos estados posibles.El 0 y el 1 representan los dos estados posibles.

••Problema: necesidad de gran cantidad de sProblema: necesidad de gran cantidad de síímbolos para representar la mbolos para representar la 
informaciinformacióón.n.
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1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Sistemas de numeraciSistemas de numeracióón.n.
Conjunto de sConjunto de síímbolos y reglas para representar cantidades nummbolos y reglas para representar cantidades numééricas.ricas.
Se utiliza una representaciSe utiliza una representacióón n úúnica en la que cada snica en la que cada síímbolo o conjunto mbolo o conjunto 
de sde síímbolos representa exclusivamente una cantidad o viceversa.mbolos representa exclusivamente una cantidad o viceversa.

••Sistemas de numeraciSistemas de numeracióón posicionales (n posicionales (ej.ej. decimaldecimal) y no posicionales () y no posicionales (ej.ej.
romano {I, V, X, L, C, D, M}romano {I, V, X, L, C, D, M}).).

••CaracterCaracteríísticas de sistemas posicionales:sticas de sistemas posicionales:
––Se emplea un nSe emplea un núúmero finito de smero finito de síímbolos, lo que determina la base del mbolos, lo que determina la base del 
sistema.sistema.
––Cada cantidad viene expresada por una secuencia finita de sCada cantidad viene expresada por una secuencia finita de síímbolos.mbolos.
––La cantidad total se obtiene sumando el valor de cada uno de losLa cantidad total se obtiene sumando el valor de cada uno de los
ssíímbolos.mbolos.
––El valor de cada sEl valor de cada síímbolo depende de smbolo depende de síí mismo y de la posicimismo y de la posicióón que n que 
ocupa. Normalmente ocupa. Normalmente tedrtedráá mmáás valor cuanto ms valor cuanto máás a la izquierda se s a la izquierda se 
sitsitúúe.e.

2828

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Teorema fundamental de la numeraciTeorema fundamental de la numeracióón:n:

Nb = Nb = nnpp--11 * * bbpp--11 + + nnpp--22 * * bbpp--22 + + …… + n+ n11 * b* b11 + n+ n00 * b* b00 + n+ n--11 * b* b--11 + + …… + n+ n--qq * b* b--qq



15

2929

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Sistema decimalSistema decimal

––Utiliza diez sUtiliza diez síímbolos: {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9}mbolos: {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9}
––Base 10.Base 10.
––Sistema posicionalSistema posicional

3030

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Sistema binarioSistema binario

––Utiliza dos sUtiliza dos síímbolos: {0, 1}mbolos: {0, 1}
––Base 2.Base 2.
––Con Con nn ddíígitos se pueden representar [0, 2gitos se pueden representar [0, 2nn--1]1]
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1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Sistema binarioSistema binario

3232

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Conversiones entre decimal y binarioConversiones entre decimal y binario
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1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Conversiones entre decimal y binarioConversiones entre decimal y binario

3434

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Operaciones aritmOperaciones aritmééticas en binarioticas en binario
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1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Operaciones aritmOperaciones aritmééticas en binarioticas en binario

3636

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Operaciones lOperaciones lóógicas en binariogicas en binario
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1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Sistema octalSistema octal

––Utiliza ocho sUtiliza ocho síímbolos: {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7}mbolos: {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7}
––Base 8.Base 8.
––Con Con nn ddíígitos se pueden representar [0, 8gitos se pueden representar [0, 8nn--1]1]

3838

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Sistema hexadecimalSistema hexadecimal

––Utiliza diecisUtiliza diecisééis sis síímbolos: {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F}mbolos: {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F}
––Base 16.Base 16.
––Con Con nn ddíígitos se pueden representar [0, 16gitos se pueden representar [0, 16nn--1]1]
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1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Sistema hexadecimalSistema hexadecimal

4040

1.5. SISTEMAS DE NUMERACI1.5. SISTEMAS DE NUMERACIÓÓN.N.

••Sistema hexadecimalSistema hexadecimal
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TEMA 1TEMA 1
CARACTERIZACICARACTERIZACIÓÓN DE REDESN DE REDES

FINFIN


